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Аннотация 

В статье рассмотрены особенности построения сюжета в литературном произведении. 

Определены основные элементы, которые используют авторы. Для каждого элемента 

приводится определение, а также были выявлены основные параметры, которые влияют на 

эффективность построения диаграммы событий. Предложены алгоритмы, которые позволят 

оценить корректность построения диаграммы событий, а также выявить скрытые 

противоречия. 
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Введение 

Приступая к написанию книги, автор не начинает сразу ее писать, а начинает 

прорабатывать сюжет книги. Так как любой сюжет должен тщательно продумываться до 

развязки. Используя диаграмму как способ создания плана произведения писатель, не 

упуская из виду развязку, сможет придать сюжету необходимую последовательность 

действий [1]. 

Диаграмма будет представлять собой абстракцию будущей книги, в которой 

отображены основные элементы произведения. Недостатком как универсальных, так и 

специализированных редакторов является отсутствие инструмента анализа построенных 

диаграмм, пользователь, как правило, сам должен вести синтаксический и логический 

контроль построенной модели. 

Таким образом, процесс создания любой книги начинается с создания ее модели, 

которой для эффективного дальнейшего использования необходимо пройти верификацию. 

 

Основная часть 

При написании литературного произведения первым делом автор продумывает сюжет 

книги, выделяет основные сюжетные линии. Сюжетная линия – это последовательность и 

связь событий, развивающаяся во времени и пространстве. Сюжетная линия представляет 

собой прямую бесконечную линию с названием (рис. 1). 
 

Сюжетная 
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линия 1 

Рис. 1 Сюжетная линия 
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1 Событие 1  

В зависимости от жанра литературного произведения (рассказ, повесть, роман и т.д.) 

может использоваться не одна сюжетная линия. Линии могут идти «параллельно», а 

персонаж может участвовать как в одной, так и в другой сюжетной линии. 

На сюжетной линии последовательно располагаются взаимосвязанные события. Под 

событием понимается один законченный момент действия, объединяемых двух и более 

персонажей в одном месте и на протяжении ограниченного временного промежутка, или 

повествующий о поступке одного из героев. Событие представляет собой шестиугольник, у 

которого есть название, дата начала события (Н1) и дата конца события (К1) (рис. 2). 
 

Сюжетная 

 линия  

 

 
 

Н1 К1 
Рис. 2  Событие на сюжетной линии 

 

Выделяют две основные разновидности сюжетных линий: хроникальные (линейные) и 

концентрические. Принципы связи событий в хроникальных и концентрических сюжетах 

существенно различаются, следовательно, различаются и их возможности в изображении 

действительности, поступков и поведения персонажей. 

Хроникальный сюжет состоит из эпизодов, приращение сцен происходит по линейной 

шкале времени. Другими словами, в хроникальных сюжетах связь между событиями – 

временная, то есть события сменяют друг друга во времени, следуя одно за другим. 

«Формулу» сюжетов этого типа можно представить так: а, затем b, затем с… затем х 

(или: а + b + с +… + х) где, а, b, с, х – события, из которых складывается хроникальный 

сюжет. 

У линейного сюжета имеются подвиды: линейный с экскурсами; линейный дискретный 

(события подаются неравномерно); линейно-параллельный (несколько сюжетных линий, 

каждая из них линейна, иногда они пересекаются). 

Экскурсы в прошлое и прыжки в будущее – довольно часто встречающиеся элементы в 

линейном сюжете. Дискретность означает, разрывы в физическом времени, охваченном 

повествованием. Есть линейные сюжеты с обратной хронологией. В них разрешение 

конфликта помещается в самое начало произведения, а в ходе развития сюжета 

прослеживаются причины, мотивы, объясняющие такое разрешение. 

Сюжеты с преобладанием причинно-следственных связей между событиями называют 

сюжетами единого действия, или концентрическими. В концентрических сюжетах 

используется нелинейное повествование. Здесь преобладают причинно-следственные связи 

между событиями, то есть каждое событие является причиной следующего за ним и 

следствием предыдущего. 

«Формулу» сюжета этого типа можно представить таким образом: а, следовательно, b, 

следовательно, с…, следовательно, х (или: a → b → c →… → x) где, а, b, с, х – события, из 

которых складывается концентрический сюжет. 

В многоплановых произведениях, где есть несколько сюжетных линий могут 

встречаться сразу хроникальный и концентрический тип. Поэтому иногда выделяют третий 

вид сюжета – многолинейный, они могут идти параллельно, время от времени пересекаясь 

друг с другом [2]. 

Помимо событий, располагающихся на сюжетных линиях, в композиции произведения 

существуют еще и так называемые внесюжетные элементы, которые зачастую бывают не 

менее, а то и более важны. Если событие произведения – это динамическая сторона его 

композиции, то внесюжетные элементы – статическая; внесюжетными называются такие 

элементы, которые не продвигают действия вперед, во время которых ничего не случается, а 

герои остаются в прежних положениях. Иначе их называют еще вставными новеллами. 
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Новелла 1 

1 Событие 1  

П1 Л1 

1 Событие 1 

К1 Н1 

Новеллами является описание внешнего мира (пейзажа, портрета, мира вещей и т.п.), 

авторские отступления или размышления героя. Новелла, как и событие имеет название, дату 

начала (Н1) и дату конца (К1), но располагается внесюжетной линии (рис. 3). 
 

 

 
 

Н1 К1 

 

Сюжетная 

линия 1 

Рис. 3 Новелла 
 

Событие развивается с участием персонажа и на какой-либо локации. Персонаж – вид 

художественного образа, субъект действия, переживания, высказывания в произведении. На 

рис. 4 персонаж представлен как треугольник с названием «Персонаж 1» (П1) Однако в 

различных стилях литературы весьма часто в качестве персонажа выступают не только 

образы людей, но и образы животных, образы мифологических существ и т.д [3]. 

В литературе образ героя формируется с помощью использования автором некоторых 

средств: 

– у персонажа должны быть имя, фамилия и отчество или же использование различных 

прозвищ; 

– портрет героя (автор описывает характер, внешность или какие-то детали, 

характеризующие персонажа); 

– художественные детали. 

Место, где развивается событие, называется локацией. Локация, как и персонаж, может 

иметь определенные характеристики, такие как название, описание и особенные детали. На 

рис. 4 локация представлена как квадрат с названием «Локация 1» (Л1). 
 

Сюжетная 

 линия  

 

 

 

Н1 К1 
Рис. 4 Событие с персонажем и локацией 

 

На протяжении всего произведении автору важно сохранять логику сюжета и образы 

персонажей, не перепутать даты событий. Построение диаграммы позволяет создавать и 

поддерживать единый образ в ходе всего процесса, лучше сконцентрироваться на объектах 

диаграммы, а также проследить связи между объектами [4]. 

Ниже приведены правила, которые были выведены для обеспечения правильности 

построения диаграммы событий. 

Правило 1 «Расположение событий на сюжетной линии». 

Дата конца события не может быть раньше даты начала события. 

Дата конца (К1) события 1 не может быть раньше даты начала (Н1) события 1, 

расположенного на сюжетной линии 1 (рис. 5). 
 

Сюжетная 

 линия  

 

 
 

Рис. 5  Событие на сюжетной линии 
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Сюжетная 
линия 1 

Событие 1 

Событие 2 

Н1 Н2 К1 К2 

Правило 2 «Наложение событий по времени» 

События, расположенные на одной сюжетной линии, не могут иметь одинаковую дату 

начала события или дату конца события. 

Дата начала (Н1) события 1 не может совпадать с датой начала (Н2) события 2, 

расположенные на сюжетной линии 1 (рис. 6). 
 

 

 

 

 

 
 

Рис. 6 Начало cсобытия 1совпадает с началом события 2 

 

Дата конца (К1) события 1 не может совпадать с датой конца (К2) события 2, 

расположенных на сюжетной линии 1 (рис. 7). 
 

Рис. 7 Конец события 1 совпадает с концом cсобытия 2 

 

Правило 3 «Совпадение событий» 

Дата начала и дата конца одного события не может совпадать с датой начала и датой 

конца другого события на одной сюжетной линии. 

Дата начала (Н1) и дата конца (К1) события 1 не может совпадать с датой начала (Н2) и 

датой конца (К2) события 2 на сюжетной линии 1 (рис. 8). 
 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 8  Совпадение событий 

 

Правило 4 «Пересечение событий» 

Начало нового события или конец нового события не может оказаться в рамках любого 

другого события на сюжетной линии. 

Дата начала (Н3) события 3 не может находиться в рамках события 1 и дата конца (К3) 

события 3 не может находиться в рамках события 2 (рис. 9). 
 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 9 Событие 3 пересекается с событием 1 и событием 2 

Сюжетная 

линия 1 
Событие 1 

Событие 2 

Н1 Н2 К2 К1 

Сюжетная 
линия 1 

Событие 1 

Событие 2 

Н1 Н2 К1 К2 

Событие 1 Событие 3 Событие 2 

Н1 Н3 К1 Н2 К3 К2 
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Сюжетная 

линия 1 
Событие 1 

Событие 2 

Н1 Н2 К1 К2 

Сюжетная 

линия 1 

Событие 1 

Событие 2 

Н1 Н2 К2 К1 

Сюжетная 

линия 1 Событие 1 Событие 2 

Н1 К1 Н2 К2 

Дата начала (Н2) события 3 не может находиться в рамках события 1 на сюжетной 

линии 1 (рис. 10) 
 

Рис. 10 Событие 2 пересекается с событием 1 

 

Дата начала (Н2) и дата конца (К2) события 2 не может находиться в рамках даты 

начала (Н1) и даты конца (К1) события 1 на сюжетной линии 1 (рис. 11) 
 

Рис. 11 Поглощение события 2 

 

Правило 5 «Связи между событиями» 

События, расположенные на разных сюжетных линиях или новеллы, могут быть 

взаимосвязаны между собой. 

Дата конца (К1) события 1 на сюжетной линии 1 взаимосвязан с датой начала (Н2) 

события 2 на сюжетной линии 2 (рис. 12). 
 

Сюжетная 

линия 1 

 

Событие 1 

 

Н1 К1 

Сюжетная 

линия 2 

 

 

 
Событие 2 

 

Н2 К2 

Рис. 12 Связь между событиями 

 

Конец события может совпадать с началом события на одной сюжетной линии. 

Дата конца (К1) события 1 совпадает с датой начала (Н2) события 2 на сюжетной  

линии 1 (рис. 13). 
 

Рис. 13 Конец события 1 совпадает с началом события 2 

 

Правило 6 «Взаимосвязь событий» 

Конец события должен иметь одну исходящую связь и начало события минимум одну 

входящую связь если событие не является начальным или конечным (рис. 14). 

«Событие 1» – начальное. 
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1 Событие 1  

П1 Л1 

2 Событие 2  

П1 Л2 

«Событие 3» – конечное. 
 

Сюжетная 

линия 1 

 

Событие 1 

 
Событие 3 

 

Н1 К1 

Сюжетная 

линия 2 

 

 

 
Событие 2 

Н3 К3 

 

Н2 К2 
Рис. 14 Взаимосвязь событий 

 

Правило 7 «Сюжетная линия» 

Одна сюжетная линия не может накладываться или пересекаться с другой сюжетной 

линией. 

Правило 8 «Событие на сюжетной линии» 

На сюжетной линии должно располагаться минимум одно событие и не ограниченное 

количество событий. 

Правило 9 «Локация» 

Локация должна упоминаться хотя бы в одном событии или новелле. 

Правило 10 «Локация в событиях» 

Одна и та же локация может использоваться в событиях на разных сюжетных линиях. 

Правило 11 «Персонаж» 

Персонаж должен участвовать хотя бы в одном событии или новелле. 

Правило 12 «Участие персонажа в событии» 

В событиях может быть задействовано не ограниченное число персонажей. 

Один персонаж может участвовать в разных событиях и на разных сюжетных линиях. 

Правило 13 «Смерть персонажа» 

Персонаж не может появляться до даты своего рождения или даты своей смерти. 

Правило 14 «Персонаж и локация» 

Персонаж не может находиться в одно и тоже время на разных локациях. 

Персонаж (П1) не может участвовать сразу в событии 1 на сюжетной линии 1 и 

событии 2 на сюжетной линии 2 с разной локацией (Л1 и Л2) (рис. 15). 
 

Сюжетная 

 линия  

 

 
 

Н1 К1 

Сюжетная 

 линия  

 

 
 

Н2 К2 
Рис. 15 Персонаж и локация 

 

Правило 15 «Участие персонажа в пересекающихся событиях» 

Если начало события или конец события оказался в пересечении и в них находиться 

один и тот же персонаж, то должна присутствовать одна и та же локация (рис. 16). 
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1 Событие 1  

П1 Л1 

Сюжетная 

 линия  

 

 
 

Н1 К1 
 

 

 

 

 

 
 

Рис. 16 Участие персонажа в пересекающихся событиях 
 

Заключение 

 
Развитие информационных технологий сегодня во многом упростило существование 

человека, и это не могло не отразиться на его работе, ведь появилась возможность решать 

задачи различной сложности, а также проявить свои творческие способности. Использование 

информационных технологий в создании произведения упрощает работу писателям. Еще до 

существования компьютерной техники, авторы вынуждены были разрабатывать проекты 

своих произведений на бумаге. Такой способ не являлся эффективным, так как при создании 

произведения автору приходиться удерживать или записывать большой объем данных, 

делать массу заметок, которые в итоге могут потеряться, что в целом может сказаться на 

качестве текста. Автору сложно представить все произведение целиком продумать все 

нюансы, он может начать прорабатывать сначала финал произведения и отдельные его 

сцены, после чего только приступить к написанию вступительных глав. Поэтому создание 

диаграммы событий, позволит структурировать идеи, а также хранить большое количество 

информации. 

Актуальным является вопрос разработки алгоритмов, которые будут обеспечивать 

правильное построение диаграммы событий. Осуществление правильного контроля над 

всеми элементами диаграммы помогут автору лучше ориентироваться в своем произведении 

и избавиться от ошибок в тексте. К примеру: добавляя события на шкалу времени и 

прикрепляя их к сюжетным линиям, автор получит возможность правильно управлять 

сюжетом произведения; внося данные о персонаже и привязывание его к событиям – 

отслеживать корректность перемещения действующих лиц по сюжету. 
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