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Аннотация 

В статье рассматривается интерфейс программного обеспечения для создания сюжетных 

линий произведения «TimeLine». Подробно описывается каждый элемент интерфейса. 

Приводится подробное описание всех основных функциональных возможностей программы. 
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Интерфейс – это совокупность средств, при помощи которых пользователь общается с 

системой. 

Интерфейс должен быть интуитивно понятным, ненавязчивым и приятным на вид. 

Интуитивно понятный интерфейс обеспечит успешную работу в системе без углубленного 

изучения инструкции к программному обеспечению [1]. 

TimeLine переводиться с английского языка, как шкала времени или лента событий, и 

представляет собой набор инструментов по созданию, редактированию и управлению 

сюжетных линий произведения, где все можно представить в виде цепи исторических событий 

на ленте времени и больше рассматривается как дополнение для программ «Ассистент 

литератора» [2, 3]. 

Пользовательский интерфейс клиентской части приложения выполнен в виде Windows-

приложения. Каждая его функция будет доступна в соответствии с правами доступа текущего 

пользователя. На рисунке 1 представлен прототип пользовательского интерфейса. 

 

Рис. 1 – Главная форма программы «TimeLine» 

Пользовательская среда системы TimeLine состоит из главного меню, панели 

инструментов и основной части. 
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Главное меню приложения служит для доступа ко всем функциям системы и разделено 

на пять вкладок. Рассмотрим далее каждую из них подробнее. 

«Файл» содержит операции для работы с проектом. К ним относятся: создание, 

открытие, закрытие, сохранение проекта, в том числе как графику. Вкладка также содержит 

операцию выхода из программы. 

«Вставка» применяется для добавления в проект рисунков, дат и времени. 

«Настройка» содержит операции по конфигурации программы. 

«Сервис» имеет доступные возможности по настройке программы, которые будут 

добавляться в ходе ее обновления. 

«Помощь» хранит справку, информацию о версии программного обеспечения и 

операцию по проверке обновлений к программе. 

На панели инструментов располагаются все основные команды для работы с проектом и 

буфером обмена. Расположены такие инструменты, как:  

− «Курсор» – выбирает нужный объект; 

− «Позиция/Размер» – позволяет переносить по рабочей области выбранный элемент 

и изменять его размер; 

− «Событие» – добавляет событие; 

− «Сюжетная линия» создает на рабочей области пустую сюжетную линию; 

− «Связь» – линия с указателем на одном из концов, указывающая связь между 

событиями; 

− «Цвет» – изменяет цвет выбранного элемента. 

− «Толщина» – корректирует толщину элемента; 

− «Удаление» – уничтожает выбранный объект; 

− «Удаление связей» – выбрасывает из проекта установленные связи между 

событиями; 

− «Очистить схему» – очищает раннее заполненную схему. 

Основная часть состоит из рабочей области и левой боковой панели для редактирования 

объектов, расположенные на рабочей области. 

Первая вкладка «Настройка хроники» (рисунок 2) позволяет скорректировать ранее 

созданное имя файла объекта, также добавить описание и настроит шкалу времени. 

 

Рис. 2 – Вкладка «Настройка хроники» 



«Настройка события» (рисунок 3) помогает пользователю скорректировать данные 

выбранного события. 

 

Рис. 3 – Вкладка «Настройка события» 

 «Настройка сюжетных линий» (рисунок 4) содержит в себе название выделенной 

сюжетной линии и дополнительную информацию о ней. 

 

Рис. 4 – Вкладка «Настройка сюжетной линии» 

Во вкладке «Настройка персонажа» (рисунок 5) высвечиваются те персонажи, которые 

относятся к выделенному курсором событию. 



 

Рис. 5 – Вкладка «Настройка персонажа» 

При выполнении кнопка «Настроить» позволяет создать персонажа, исправить 

введенные ранние данные, вставить картинку и удалить персонажа (рисунок 6). Также на этой 

форме выводятся ранее введенные в список персонажи. При активации галочки на персонаже 

он будет высвечиваться в закладке «Настройка персонажа» остальные будут скрыты. 

 

Рис. 6 – Окно «Управление персонажами» 

Данные о персонаже заполняются на форме «Персонаж» (рисунок 7). 



 

Рис. 7 – Форма «Персонаж» 

Вкладка «Настройка локации» (рисунок 8) содержит те же функции что и «Настройка 

персонажа». Отличие в том, что здесь добавляются места, где происходит событие с 

персонажами (рисунок 9, 10). 

 

Рис. 8 – Вкладка «Настройка локации» 



 

Рис. 9 – Форма «Территория» 

 

Рис. 10 – Форма «Управление локациями» 

В заключительной вкладке основной части является «Настройка изображения» (рисунок 

11). Здесь также отображается список добавленных изображений, относящиеся к выбранному 

курсором событию. Добавить, удалить или выбрать нужные изображения можно через форму 

«Управления картинками» (рисунок 12). 

 

Рис. 11 – Закладка «Настройка изображения» 



 

Рис. 12 – Форма Управление картинками 

Программное обеспечение для создания сюжетных линий «TimeLine» является 

эффективным инструментом писателя, в котором были реализованы все основные, 

необходимые для любого писателя инструменты, обеспечивающие качественную и 

комфортную работу во время планирования и создания графического представления о 

развитии истории произведения. 
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